第四届国际海洋工程装备科技创新大赛
竞赛规则

大赛主题：未来海洋通讯
通讯是实现信息转换与传送的重要渠道，面对比陆地环境更为复杂的海洋环境，传统通讯方式已无法满足未来海洋发展的需求。目前人类已经开展的海洋运输、海洋观测、渔业监测、各类水下作业活动以及未来对海洋更强烈的探索需求，对海洋通讯的整体性、便捷性、顺畅性和安全性等方面提出了更高的要求。
如今科技的高速发展与创新能力的提升，人类对深海世界的求知欲与探索欲也在日益增强。就让我们运用创新思维，在科学推动故事情节，科技带动人文情怀中遇见科学的未来，如果某种科学技术得以实现，那么未来海洋将……因此本届大赛将围绕未来海洋通讯为主题，开展海洋情景的科幻绘本、概念设计与实景仿真任务，进行竞技。

A科幻类
1比赛题目
想象在未来的2073年，人类在开展海洋活动的具体场景中，应用了水面或水下信息交互的创新型海洋通讯系统。构想一种新的通讯原理方案（包括但不限于声通讯、光通讯、量子通讯……），人类基于各类海洋装备（包括但不限于海洋潜水器、浮潜标、海床基、潜水服……）通过该通讯系统进行信息交流，使得海洋活动顺利开展，且主角必须为人类，不得是拟人化主角。
构想至少两种设备（一定是目前没有的装备），应用于该通讯系统上，使得通讯更加方便、顺畅且效率更高。技术方案设计上可运用原理已知的但技术目前还没有实现的设想，也可以采用颠覆性原理。
2 比赛形式
硬科幻绘本
注：硬科幻是以科学或科学猜想推动故事情节的科幻作品。
3 比赛说明
3.1参赛对象
大学组：在校研究生、本科生、专科生；
中小学组：在校高中、初中、小学生；
每组成员（包含队长与队员）不超过5人。
注：中小学组鼓励家长参与指导，作品绘制由参赛学生自主完成。
3.2参赛作品要求
围绕大赛主题，以海洋情景故事提交硬科幻绘本作品和解题说明书（见附件）。绘本作品形式为手绘、软件或AI绘图均可，篇幅为5-15页，上传文件为PDF格式，文件大小不超过15M。
[bookmark: _GoBack]提醒：AI绘图仅能完成现有科技信息下的绘制，未来科技创新方面仍需参赛学生自主实现。
3.3比赛流程
比赛分为初赛和决赛两个阶段。
初赛阶段，采取专家网评形式，参赛者提交作品电子版（手绘为扫描版），作品择优进入决赛。
决赛阶段，入围作品进行线下路演，每支队伍路演与专家问答时间不超过10分钟。
4 比赛规则
比赛采取评分形式，得分高者获胜。
评分满分100分，具体包括：
1）要素的准确性30分：通讯系统覆盖的海域（0或5分）、通讯的信息（0或5分）、通讯系统的通讯原理（0或5分）、通讯装置1的名称（0或5分）、通讯装置2的名称（0或5分）、故事的主人公（0或5分）。
2）作品的创意50分：故事情节的整体创意（1-10分）、通讯原理的科学创意（1-20分）、通讯装置1的创意（1-10分）、通讯装置2的创意（1-10分）。
3）作品的文学性1-10分。
4）绘画的艺术性1-10分。

注：本规则的解释权在大赛组委会。








解题说明书
A科幻类
队伍名称：××队                             学校： ×× 学校
作品名称：                                   队长姓名：
	序号
	绘本基本要素
	绘本中要素名称
	具体描述

	1
	作品名称
	
	

	2
	故事梗概
	（200字以内）

	3
	通讯系统名称
	
	

	4
	通讯系统覆盖的海域
	
	（可以根据经纬度范围、水深、或者地标附近的面积、长度等进行具体描述，100字以内）

	5
	主人公名字
	
	

	6
	水下通讯的基本原理
	（200字以内）

	7
	通讯装置1 
	
	（基本原理100字以内）

	8
	通讯装置2 
	
	（基本原理100字以内）


注：通讯装置若超过两种，仅需填写其中两种，评委只对写入表格中的两种交通设施进行评分。
表格中“\”处不用填写。解题说明书电子版请于10月7日23:59前，以“作品类别+参赛作品名称+队长姓名”格式命名，保存为pdf格式，与参赛作品一并上传至大赛网站http://47.105.161.112。
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